
 

 

БАРАШКИ 

Автор: Сыщенко Ангелина Евгеньевна  

Цель игры: автоматизация звука Ш в словах 

Речевой материал: лягушонок, мышонок, мишутка, 

шарф, малыш, шоколад, шапка, шуба, машина, 

шампунь, шар, петушок, каша, душ, мешок, 

гребешок, камыши, шуруп, простокваша, шиповник, 

кашалот, шампиньоны, лошадка, Шапокляк. 

 

Ход игры: Чтобы уснуть Маша считает барашек. На 

каждом барашке картинка. Давай назовем, какие 

картинки Маша представила на барашках. Чтобы 

усложнить, можно предложить определить, какие 

барашки будут первыми, какие в середине, а какие в 

конце (где расположен звук) – определение позиции 

звука в слове.   

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 





 



 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


